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Depuis sa fondation en 1948, 'TOMEP (Organisation Mondiale pour I'Education Préscolaire (OMEP)
fait la promotion de I'éducation et du bien-étre des enfants de 0 a 8 ans, principalement par la
défense de leurs droits, tels que décrits dans la Convention relative aux droits de I'enfant. Elle
accorde une grande place au jeu, activité principale des jeunes enfants et facteur primordial de leur
développement. Son comité canadien (OMEP-Canada) a participé trés activement a plusieurs de
ses projets dans ce domaine, dont Une Iudothéque pour toi, projet international de création de
ludothéques en Amérique latine. Il a également soutenu I'établissement de ludothéques en Haiti, en
Roumanie et au Rwanda. A la suite de ces expériences, des membres africains de 'OMEP ont
sollicité son appui pour mettre en place des ludotheques chez eux. OMEP-Canada a confié a l'une
de ses membres, Rolande Filion, spécialiste du jeu et des ludotheques, la responsabilité d’élaborer
une proposition pour répondre a cette demande, avec 'aide, pour le financement, de Madeleine
Baillargeon, alors vice-présidente pour I’Amérique du Nord et les Caraibes et responsable pour
I’Exécutif de 'OMEP de la liaison avec les collégues de I'Afrique.

Des le départ, un contact a été établi avec I'ONG francgaise C.LE.LO (Coopération Internationale
pour les Equilibres Locaux) en raison de sa grande expérience de mise sur pied de ludothéques en
Amérique latine, en Afrique et au Proche-Orient. Depuis 1995, C.L.LE.LO y installe progressivement
un réseau de ludotheques de quartiers, situées au cceur de zones urbaines défavorisées, dans des
locaux communautaires prétés par les quartiers bénéficiaires ou construits par ses soins, et
administrées par des habitants de ces quartiers, formés a cette fin et rémunérés. Ces ludotheques
constituent d’excellents outils d’apprentissage informels, d’éducation aux valeurs civiques, de
prévention psychosociale et de développement intégral au moyen du jeu et ce, dés la petite
enfance. Un partenariat a donc pris forme et a d’abord permis la création d’'une ludothéque a
Kinshasa, République Démocratique du Congo. D’autre part C.I.E.LO a aussi établi une ludothéque a
M’Batto, Cote d’Ivoire avec le comité de 'OMEP-Coéte d’Ivoire. Ces deux nouvelles ludotheques se
sont ajoutées a d’autres que C.LLE.LO avait déja mises en place dans différents pays francophones
d’Afrique.

Des le début de leur collaboration, 'OMEP-Canada et C.I.E.LO ont cherché un moyen de favoriser la
pérennité de ces ludothéques, une fois 'aide immédiate terminée. Grace a I’expérience de C.I.E.LO
en Amérique latine, 'idée d’établir un réseau qui offrirait aux ludothécaires la chance d’échanger
sur leurs défis et leurs solutions et de s’entraider a alors résulté en un projet qui a été soumis et
accepté par le programme de participation des ONG ayant un statut aupres de 'UNESCO.

Ce document présente ce projet dans le but d’aider d’autres ludothécaires et toute autre personne
intéressée a profiter de cette expérience, voire a la répéter.
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LE PROJET

La création des ludothéques participantes

tenaire local
sa communauté, qui
cible, trouve un local
utaire disponible gratuitement et dresse
e liste de candidatures de ludothécaires
originaires du quartier. Le ou les formateurs
préparent ensuite une semaine intensive de
formation organisée en collaboration avec le
partenaire local. La formation porte d’abord sur
divers aspects de l'installation, de la gestion et de la
promotion d'une ludothéque. Elle porte aussi sur les
principales dimensions du je

A e
eu d’Exercice, Symbolique,
ssemblage et de Regles) inspiré de la psychologie
génétique et trés peu marqué culturellement. A la fin
de la formation, une personne est choisie par les
partenaires pour occuper le poste de ludothécaire.
Un certificat est remis a chaque participant qui
termine la formation afin d’enrichir son CV.

Le local doit étre prét a fonctionner pour la session
de formation. L’équipement et le matériel de jeu sont
acquis localement et installés dans le local. Cela fait
partie intégrante de la formation qui se veut trés
pratique. La semaine suivante, le ou la ludothécaire
complete 'aménagement, fait la promotion de la
ludothéque dans le quartier et prépare l'accueil des
enfants. Cette maniére de procéder rend la
ludothéque accessible dans un délai d’environ deux
semaines a compter du début de la formation.



Le travail de mise en réseau des ludotheques




Dans la majorité des projets élaborés, on peut
constater que le souci de la pérennité de la
ludothéeque a pris le pas sur le théme de la
promotion. En plus des projets, certains sujets
spécifiques ont été abordés pendant la rencontre,
dont la participation des filles et la fabrication de
matériel de jeu.

La question de la participation des filles
a fait 'objet d’'une réflexion en groupe.
Pour démarrer cette discussion nous
avons vérifié sila participation des

filles et des garcons était la méme
dans les ludotheques recensées. Une
comparaison des statistiques de
chacun des participants, prises a
partir des cahiers de fréquentation, a permis

de constater certains écarts entre la fréquentation
des filles et celle des gargons. Ainsi, a Ouidah au

Bénin, a Sapouy au sud du Burkina Faso et a

M’Batto en Cote d’'Ivoire, environ 70 % des usagers

sont des garcons, alors qu’environ 45 % sont des

filles a Kinshasa en RD Congo, a Ainoumady 6 au

Sénégal de méme qu’a Léo au Burkina Faso.

rd

Nous ne reprendrons pas ici tous les éléments
évoqués; cependant, nous relevons une observation
importante a l'effet que 'échange a permis une
prise de conscience du déséquilibre de la
participation selon les genres. Toutes relatives que
soient ces statistiques sur la fréquentation des filles
et des garcons en ludothéque, selon un des
participants, un fait demeure : « le probléme
commence tres tot dans notre culture africaine car
nous ne scolarisons pas assez nos filles ».

Dans ces ludothéques, la quasi-totalité des jeux
sont d'origine commerciale et proviennent
généralement des pays occidentaux ou
asiatiques, ayant peu de lien culturel avec
I’Afrique. Pour contrer les colts élevés des
jeux et jouets trouvés dans les magasins en
Afrique et la perte culturelle inhérente a I'offre
des fabricants, une avenue a été envisagée, soit
celle de rappeler qu'on peut fabriquer du
matériel de jeu de maniere artisanale. Cette
option est possible, si on accepte de renverser
la situation en partant des intéréts des enfants
plutét que du jouet lui-méme. Bon nombre
d’objets usuels peuvent ainsi se transformer
en jeu ou jouet a peu de frais avec juste un peu
d’imagination. Par exemple, un bout de tissu
devient tant6t nappe, couverture pour la
poupée ou chiffon pour nettoyer. Dans cet
esprit, chaque ludothécaire devait se préparer
a la rencontre en fabriquant un jouet avec du
matériel récupéré et les idées de chacun ont
ensuite été partagées en groupe.

Les ludotheques de quartiers peuvent ainsi
devenir des lieux ou les enfants jouent avec
des jeux a petits prix, des jeux fabriqués par
eux et pour eux, des jeux d’hier qui renaissent
en jeux d’aujourd’hui et qui portent en eux la
culture du pays. Une boule fabriquée avec des
sacs plastique devient un ballon de foot. Un
bouchon tendu sur une ficelle et voila un jeu
sensoriel, amusant a regarder et a écouter. Une
voiturette entierement construite avec des
matériaux recyclés pour jouer a faire semblant
et un piége a lézards fabriqué par les enfants
sont autant d’'idées simples et peu coliteuses a
partager pour se souvenir de génération en
génération de sa propre culture enfantine.

Enfin, pour clore ces journées de travail, un
temps pour jouer et pour comprendre la
portée du jeu était salutaire. Ces moments de
jeu, d’apprentissage informel, jeux en main,
vécus dans le plaisir immédiat que l'on en
retire, valent parfois bien mieux que de longs
discours sur le plaisir de jouer.



La formation d'un réseau




Les projets des ludothécaires

Création d’un Institut d’éducation préscolaire intégrée, ludothéque de M’Batto, Cote
d’Ivoire

variste Bosson Brou Kowoussa, président de I'Association Ivoirienne pou
MEP-Cote d’Ivoire, « c’est seulement 5% des enfants de moins de 5 ans qui
bénéficient de 'éducation préscolaire. Ce faible pourcentage regroupe uniquement des enfants
issus des grandes villes. En effet, toutes les petites villes et les zones rurales souffrent du manque
de structure préscolaire ».

Lors de cette rencontre, le partenaire local, Monsieur Kowoussa, et la ludothécaire, Antoinette
Kangah Djemise, ont convenu « de créer deux classes maternelles Ainsi, cet Insti e
préscolaire prendra 1ntegralement en charge la rému
régulierement les jeux et le ma

pales activités sont « la recherche du local, la rénovation du local
ction des besoins des enfants du préscolaire, 'aménagement sécuritaire et adéquat de la
cour extérieure, la formation de I’éducatrice, 'équipement de la salle (tables, chaises, jeux,
matériel pédagogique, pharmacie, etc.) et 'ouverture officielle ».

« A ce jour, la fréquentation de la ludothéque est estimée a 9 usagers par jour. Aprés 6 mois de
fonctionnement, 407 usagers sont inscrits a la ludotheque. La création de I'Institut permettra de
recevoir en moyenne 30 usagers tous les jours ».




Le travail du ludothécaire n’est pas toujours facile et
ne se résume pas "a jouer" avec les enfants. Fatimata Ba,
ludothécaire depuis 2009, le sait bien et elle sait aussi
qu’il lui faut parfois mettre beaucoup d’efforts et de
détermination pour convaincre du bien-fondé de la
ludothéque. Un parent disait récemment « Fatimata,
elle est courageuse, c’est une dame de fer. J'ai vu
qu’elle faisait du porte-a-porte pour convaincre les
parents et je fais partie de ceux qu’elle a convaincus et
je regrette ceux qui comme moi ont douté, mais pour
le futur mes enfants iront toujours a la ludothéque ».

Le projet de Ainoumady 6 au Sénégal provient lui aussi
de la demande des parents de confier leurs enfants a
une structure de garderie d’enfants, fiable et dans un
espace protégé, étant donné le manque dans le
quartier. « Ce projet de garderie est important pour
ma ludotheque, parce qu’il apporte une valeur ajoutée
a ce que nous faisons déja a la ludotheque et en plus,
¢a nous donne plus d’entrées financieres pour nous
permettre de supporter le salaire de la ludothécaire ».
Egalement, «35 parents et 50 enfants seront
directement touchés, en plus de la monitrice, de la
ludothécaire et des 779 personnes qui fréquentent
déja la ludotheque et tous les nouveaux usagers a
venir ».

Le budget déposé pour le projet mené au Sénégal est
sensiblement le méme que pour celui de la Cote
d’'Ivoire, et il permettra de couvrir 87% du salaire de la
ludothécaire. La ludothéque fera une petite entrée
d’argent supplémentaire pour combler la différence,
grace au coit d’admission a la ludothéque. La garderie
fonctionne déja et en plus de son objectif d’assurer la
pérennité de la ludothéque, elle répond aux besoins
des familles et soutient les enfants d’age préscolaire
dans un lieu favorisant I'expression ludique.
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Prét d’'une malle de jeux aux écoles, ludotheque de Kinshasa, République Démocratique du

Congo

ait quotidien est demandé a chaque école intéressée par ce prét de jeux et jouets. Ce forfait
représente la participation de 15 enfants par jour a la ludotheque. La durée du prét est déterminée
par I’école, selon ses besoins. Quant a I'animation autour du jeu, elle se fait généralement sans la
présence du ludothécaire. Par contre, au moment du prét, celui-ci donne des indications sur les
régles de certains jeux ou sur les utilisations possibles du matériel ludique en classe maternelle ou
primaire. Les institutrices disent apprécier la mise en place de cette initiative leur permett

d’avoir ainsi plus de matériel pour favoriser le jeu en classe.




Elevage de lapins, ludothéque de Ouidah, Bénin

Elevage de poulets, ludothéque de Sapouy, Burkina Faso




- Depuis quelques années, les frais de

fonctionnement de la ludotheque de Léo
au Burkina Faso sont pris en charge par le
partenaire local. Selon Afissatou Diasso,
ludothécaire, « ma ludotheque a un
probléme de local qui est trop petit étant
donné le nombre d’usagers. Pour le
moment, ma ludotheque a 708 usagers
inscrits et j'espere, apres la réalisation de
ce projet d’agrandissement, pouvoir
accueillir jusqu’a 1,000 usagers apres
deux ans, dans la nouvelle installation ».

Pour soutenir Afissatou dans ce projet
coliteux, le partenaire local compte se
charger de la recherche des imposants
fonds nécessaires, trouver un terrain et
apporter sa contribution aux matériaux
(sable, gravillon, etc.) et aux ressources
humaines requises pour la construction.

Création d’'un comité de soutien de la

ludothéque, Soboum Douala,
Cameroun

d’autres motifs. Pour Ludovic Ngassan T.,
partenaire camerounais, la création d'un
comité de gestion et de suivi pour la bonne
marche et la sauvegarde du projet est a
mettre en avant, et ce, des le démarrage de
la ludotheque. Une ludotheque
nouvellement construite risque de perdre
ses acquis si personne ne se charge de les
défendre.

Ce comité appelé Club des amis de la
ludotheque sera possiblement composé des
membres suivants : le Secrétaire national de
la Jeunesse, le pasteur de la paroisse, deux
anciens de la paroisse, le chef du quartier, un
représentant de la Mairie, la ludothécaire, un
membre de I’Eglise catholique, un membre de
la Communauté musulmane et le représentant
de 'ONG AFAM et coordinateur du projet
ludothéque pour 1'Eglise protestante.

L’'un des mandats de ce comité est de poser
des gestes rassembleurs pour mobiliser la
communauté et les familles autour de ce
projet commun et dynamique a l'intention
des tout-petits, des adolescents et des
adultes.




Il va de soi que chacune des solutions présentées ici n’a qu'une valeur d’exemple et ne conviendrait
pas nécessairement a des personnes engagées dans d’autres contextes. Bien évidemment, d’autres
fagons de faire sont aussi a imaginer. Des actions différentes selon les lieux, les quartiers, les pays
sont a envisager. La subvention octroyée par 'UNESCO, notamment pour réaliser cette rencontre de
travail et de réflexion sur la pérennité et la promotion de sa ludotheque, aura permis a chacun des
participants, une prise de conscience des enjeux en cause et de la nécessité dy réagir en
conséquence. Elle leur aura donné une occasion de se donner des moyens pour agir de maniere
autonome et surtout durable. De plus, si la somme octroyée pour le démarrage de ces initiatives est
bien investie, c’est toute la communauté qui en profitera et on peut espérer bien des bénéfices et ce,
along terme.

Rappelons que ce projet de ludotheques africaines s'inscrit dans une orientation de développement
durable visant a rendre les communautés responsables du service ainsi offert a leurs concitoyens et
capables de le maintenir, une fois 'aide de démarrage terminée. Son objectif est de développer des
compétences professionnelles chez les personnes impliquées au premier chef, les ludothécaires,
notamment leur capacité a résoudre des problémes de fagon autonome, mais aussi a le faire en se
soutenant mutuellement entre collegues. Le but ultime est de créer un réseau de communication et
de partage entre les ludothécaires, qui devienne leur référence pour avoir de I'aide et en donner.

Dans I'esprit des piliers social et économique du développement durable, le projet a eu pour effet de
former des ludothécaires, leur créer un emploi a revenu modeste dont les retombées sociales sont
néanmoins importantes pour les gens de leur quartier, particulierement pour les enfants et les
jeunes. La ludotheque stimule aussi I'économie locale, I'équipement et le matériel de base étant
achetés ou fabriqués sur place. La rencontre de groupe a également permis d’aborder un autre
probléeme social important en Afrique : celui de 1'égalité des chances encore a assurer aux fillettes.
Ce sujet n’est pas venu spontanément des ludothécaires, mais plutét des formateurs qui ont soulevé
et mis a l'ordre du jour la question de la disparité liée au genre dans la fréquentation des
ludotheques. La prise de conscience du probleme et le débat dynamique sur les facons d’y remédier
aideront sirement a attirer davantage les filles en ludotheque et a leur permettre ainsi d’exercer,
elles aussi, leur droit au jeu.

Les projets conc¢us par les ludothécaires montrent leur capacité a identifier leurs problemes et a
imaginer des solutions tres variées, pertinentes pour leur milieu. La formation d’une association, de
leur propre initiative, permet de croire que le réseau projeté commence a devenir réalité.

L’apport financier est un maillon important de la réussite de tels projets. Mais le soutien des
partenaires locaux l'est aussi. L’engagement et la collaboration soutenue de ces partenaires sont
indispensables a la mise en place, a 'ancrage dans le milieu tout comme a la stabilité et la pérennité
des ludotheques. Ainsi, la situation d’isolement dans lesquelles les ludothécaires africains doivent
travailler est amoindrie si le partenaire local exerce un role de soutien, d’encadrement, de vigie ou
de conseiller. Un partenaire qui collabore étroitement avec le ludothécaire saura veiller a la qualité
des actions menées dans la ludothéque pour sa communauté.

Finalement, la recherche de solutions durables requiert de se doter de tous les outils possibles.
Joindre un réseau d’échanges entre ludothécaires, multiplier les partenariats locaux, voire
internationaux, saisir les occasions de formation continuée et enfin croire qu’on peut étre un agent
de changement et y contribuer sont les principales lecons a tirer de cette expérience.
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Tras su fundacién en 1948, la OMEP (Organizaciéon Mundial para la Educacién Preescolar) se
encarga de la promocién de la educacién y el bienestar de los nifios de entre 0 y 8 afios,
fundamentalmente mediante la defensa de sus derechos establecidos en la Convencién sobre los
Derechos del Nifio. Su texto le concede un importante lugar al juego, actividad principal de los nifios
pequenos y factor fundamental para su desarrollo. El comité canadiense (OMEP-Canada) ha
participado muy activamente en numerosos proyectos sobre el tema, tales como Una ludoteca para
ti, proyecto internacional de creaciéon de ludotecas en América Latina. Asimismo, ha apoyado el
establecimiento de ludotecas en Haiti, Rumania y Ruanda. Luego de estas experiencias, algunos
miembros africanos de la OMEP solicitaron apoyo para montar ludotecas en sus paises. La OMEP-
Canada le encomendé a uno de sus miembros, Rolande Filion, especialista en juego y ludotecas, la
elaboracién de una propuesta en respuesta a dicho pedido, con ayuda para financiamiento por
parte de Madeleine Baillargeon, entonces vicepresidente para América del Norte y el Caribe y
responsable del Ejecutivo de la OMEP de relaciones con los colegas africanos.

Desde el principio, se establecié contacto con la ONG francesa C.I.LE.LO (Coopération Internationale
pour les Equilibres Locaux) en funcién de su amplia experiencia en la puesta en marcha de
ludotecas en Ameérica Latina, Africa y el Cercano Oriente. Comenzando en 1995, C.I.LE.LO ha ido
desarrollando de manera progresiva una red de ludotecas de barrio, las que se ubican en el nicleo
de zonas urbanas desfavorecidas dentro de espacios comunitarios concedidos por los barrios
beneficiarios o construidos por sus medios. Estas son administradas por vecinos debidamente
capacitados, quienes perciben una remuneracién a cambio de su trabajo. Dichas ludotecas
representan excelentes utiles de aprendizaje informal, educacién sobre valores civicos, prevencion
psicosocial y desarrollo integral por medio del juego desde la primera infancia. Finalmente, un
paternariado se fue generando y permitié la creacién de una ludoteca en Kinshasa, Republica
Democratica del Congo. Por otro lado, C.LE.LO también mont6 una ludoteca en M’Batto, Costa de
Marfil con el comité de la OMEP-Costa de Marfil. Estas dos nuevas ludotecas se sumaron a aquellas
otras que C.L.LE.LO ya habia inaugurado en distintos paises francéfonos de Africa.

Desde el comienzo de su colaboracion reciproca, la OMEP-Canada y C.I.LE.LO han buscado una
manera de favorecer la continuidad de estas ludotecas una vez concluida la ayuda inicial. Seguido a
la experiencia de C.LLE.LO en América Latina, la idea de establecer una red que brindara a los
ludotecarios la posibilidad de intercambiar ideas sobre desafios y soluciones y prestarse ayuda
mutua resulté en un proyecto que fue remitido y aceptado por el programa de participacién de
ONGs con estatus ante la UNESCO.

Este documento es una presentacion del referido proyecto con el fin de asistir a otros ludotecarios y
cualquier otra persona interesada en sacar provecho de esta experiencia o, ain mismo, repetirla.
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EL PROYECTO

La creacion de ludotecas participantes




Si bien la mencionada estrategia permite el
anclaje de la ludoteca en su comunidad y una
puesta en marcha rapida y poco costosa, también
trae aparejada ciertos desafios particulares. En
efecto, el trabajo de ludotecario comporta tareas
multiples 'y complejas: gestion, promocion,
relacionarse con la comunidad, compras,
reparaciones, mantenimiento del local y, sobre
todo, animacion e interaccion con los usuarios. Es
por ello que resulta necesario proseguir la
formacion de base inicial con una formacion
continua para aquellas personas que, en adelante,
seran las que concretamente cumpliran el oficio.
En linea con el espiritu prevalente en la creacién
de las ludotecas, elaboramos una férmula que
favorece el desarrollo de competencias de
trabajo en grupo y el sostenimiento mutuo. A tal
fin, se programo6 una reunién grupal en la que se
brindé una formacién que apunt6 a promover
tanto la resolucion de problemas de manera
auténoma como con el apoyo del grupo.

Este encuentro se llevé a cabo en Abidjan, Costa
de Marfil en octubre de 2011 y se denominé
Promocion y continuidad de mi ludoteca. Su
objetivo fue instar a los ludotecarios
participantes a encontrar soluciones concretas y
adecuadas a los problemas vigentes en cada unos
de sus paises y barrios, a efectos de favorecer la
transferencia progresiva de la gestion y
financiamiento a los ludotecarios mismos y a sus
socios locales.

Cada ludotecario identifico el problema mas
urgente a solucionar para poder garantizar la
continuidad o la promocién de su ludoteca y,
eventualmente, su autonomia financiera. En el
transcurso de una sesi6on de intercambio de
ideas, todos los participantes expresaron su
postura sobre la problematica en torno a las
ludotecas de Africa. Cada uno debié definir el
proyecto a presentarse en lo que hacia al
cuadro social, la prevision de actividades y
resultados esperados, como también brindar
una justificacion al respecto y entregar un
presupuesto detallado. Cumplida esta etapa, se
les entregd una pequefia suma de dinero para
financiar la puesta marcha de cada una de sus
iniciativas.

Después de cuatro dias de trabajo los siete
proyectos siguientes fueron sometidos, y desde
entonces, siete ya han empezado.

Al presente, la ludoteca de Senegal ha abierto
una guarderia cuyos ingresos posiblemente
vayan a responder a sus necesidades
financieras, ademas de multiplicar sus acciones
educativas con los nifios y familiares del barrio.
En una misma linea, la ludoteca de Costa de
Marfil creé6 una institucion de educacién
preescolar. En lo que respecta a la ludoteca de
Benin, gracias a los fondos de lanzamiento
obtenidos, ha podido iniciar la crianza de
conejos y cuenta con poder cubrir los gastos de
la ludoteca con los ingresos obtenidos de dicha
actividad. Los responsables de la ludoteca de
Burkina Faso en Sapouy crian pollos para la
venta y asi obtener réditos para poder afrontar
sus gastos. La otra ludoteca de Burkina Faso en
Leo espera agrandar su local o construir uno
nuevo para poder acoger un mayor niumero de
nifios. La ludoteca de la Republica Democratica
del Congo concede en préstamo un baul con 50
juegos a colegios maternales y, de esta forma,
obtiene fondos adicionales. Finalmente, el
partenario local de Camertn cred un comité de
apoyo para cubrir las compras de la ludoteca.
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Nada a perderse y todo a crearse...

La participacion de niias en las ludotecas

juego

a veces valen mucho més
discursos sobre el placer de jugar.
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La formacion de una red

los participantes sentaron la base para
desafios que hacen a la puesta en red, esta inicia
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Los proyectos de los ludotecarios

Creacion de un instituto de educacion preescolar integrado, ludoteca de M’Batto, Costa de Marfil




Creacion de una guarderia para nifos, ludoteca de
Ainoumady 6, Senegal

Ainoumady 6 en Senegal también
0 sus origenes en el pedido por parte de los
padres de poder confiar a sus hijos a una guarderia
infantil fiable y en un espacio protegido, atento a la
carencia de una institucién similar en el barrio.
"Este proyecto de guarderia es importante para mi
ludoteca porque constituye un valor agregado a lo
que ya hacemos y, ademas, incrementa nuestros

ingresos f1nanc1eros para poder solventar e rio

el 0s, ademds

12 adora, la ludotecarla y las 779 personas
que ya frecuentan la ludoteca y las que lo haran en
el futuro”.

El presupuesto del proyecto en Senegal es
notablemente igual al destinado al de Costa de
Marfil y permitira cubrir el 87% del salario de la
ludotecaria. La ludotecaria contara con un ingreso
suplementario para cubrir la diferencia, gracias al
costo de admisiéon a la ludoteca. La guarderia ya
estd en funcionamiento y, ademas de garantizar la
continuidad de la ludoteca, ella responde a las
necesidades de las familias y apoya a los nifios de
edad preescolar en un lugar que favorece la
expresion ludica.
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Préstamo de una valija de juegos a escuelas, ludoteca de Kinshasa, Republica Democratica del
Congo




Crianza de conejos, ludoteca de Ouidah, Benin

Crianza de pollos, ludoteca de Sapouy, Burkina Faso

Luego del encuentro e
sobre el futuro de la ludotec:




Creacion de un comité de sostenimiento de
la ludoteca, Soboum Douala, Camerin

Ampliacion de la ludoteca de Leo, Burkina
Faso




Por supuesto que cada una de las soluciones que aqui se presentan son a mero titulo ejemplificativo y no
comprenden necesariamente a otras personas que prestan su labor en diferentes contextos. Es evidente que
pueden imaginarse otras maneras de obrar. Pueden concebirse modelos de accionar diferentes segun los
lugares, barrios y paises a considerar. La subvencidn especialmente otorgada por la UNESCO para realizar
este encuentro de trabajo y reflexién sobre la continuidad y promocién de su ludoteca permitié a cada uno
de los participantes tomar conciencia de los factores en juego y la necesidad de obrar en consecuencia. El
encuentro les brind6 una ocasién para concederse a si mismos los medios para obrar de manera auténoma y,
ante todo, durable. Por otro lado, si la suma de dinero otorgada para el lanzamiento de estas iniciativas es
bien invertida, toda la comunidad se vera beneficiada y podremos esperar numerosos beneficios con término
duradero.

Recordemos que este proyecto de ludotecas africanas esta orientado a un concepto de desarrollo sostenible,
tendiente a que las comunidades asuman responsabilidad por el servicio prestado a sus ciudadanos y
resulten capaces de mantenerlo una vez concluida la ayuda inicial para el lanzamiento. Su objetivo es el
desarrollo de competencias profesionales en las personas involucradas en el proyecto desde el principio, los
ludotecarios, en especial en lo que respecta a la solucién de problemas de manera auténoma, sin dejar de
lado la ayuda mutua entre colegas. El dltimo objetivo es la creacion de una red de comunicacién e
intercambio entre los ludotecarios, que se convierta en su punto de referencia para buscar y prestar ayuda.

Sobre la base de los pilares sociales y econémicos del desarrollo sostenible el proyecto tuvo por fin la
formacién de ludotecarios y la creaciéon de un empleo de ingreso modesto, ain con importantes implicancias
sociales para los vecinos del barrio, sobre todo para los nifios y jovenes. La ludoteca también estimula la
economia local en tanto el equipamiento y el material de base es adquirido o fabricado in situ. E1 encuentro
de grupo ademas permitié abordar otro importante problema social en Africa: la necesidad de garantizar la
igualdad de oportunidades para las nifias. Este tema no surgi6 de manera espontanea por parte de los
ludotecarios, sino que fueron los formadores quienes lo resaltaron y pusieron a la orden del dia la cuestion
de la desigualdad de géneros en la frecuentacién de las ludotecas. La toma en conciencia del problema y el
debate dinamico sobre las formas de remediarlo seguramente ayudaran a que un mayor nimero de nifias
frecuenten las ludotecas y, de esta manera, permitirles ejercer su derecho al juego.

Los proyectos ideados por los ludotecarios reflejan su capacidad para identificar problemas e imaginar
variadas soluciones pertinentes a sus medios. La formacién de una asociacion, de iniciativa propia, permite
creer que la red proyectada empieza a convertirse en realidad.

El aporte financiero es un eslab6on importante en el éxito de dichos proyectos. Pero también lo es el apoyo de
los socios locales. El compromiso y la colaboracién continua de estos socios resultan indispensables para el
establecimiento, anclaje en el medio, estabilidad y continuidad de las ludotecas. De esta manera, el
aislamiento en el cual los ludotecarios africanos trabajan se ve disminuido si el socio local cumple un rol de
sostén, contencion, vigilia o consejo. Un socio que colabora estrechamente con un ludotecario sabra velar por
la calidad de las acciones que la ludoteca emprenda para su comunidad.

Finalmente, la busqueda de soluciones duraderas requiere dotarse de todas las herramientas posibles.
Unirse a una red de intercambio entre ludotecarios, multiplicar los socios locales e internacionales,
aprovechar las oportunidades de formacién continua y, en fin, creer que se puede ser un agente que
contribuya al cambio son las principales lecciones a rescatar de esta experiencia.
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INTRODUCTION




THE PROJECT

The establishment of participating toy libraries

To achieve this, a reliable local partner well aware of
its community is first needed to target a
neighbourhood, find community premises available
for free, and prepare a list of candidate toy librarians
from the same area. The trainer (or trainers) then
prepares an intensive week of training hosted in
collaboration with the local partner. The training
includes various aspects of the establishment,
management and promotion of a toy library, as well
as the main dimensions of play and playing materials
in relationship with child development, according to
the ESAR analysis system based on genetic
psychology and very little culturally bound. ESAR
stands in French for Exercise, Symbolic, Construction
and games with Rules. At the end of training, one
person is chosen by the partners to get the position
of toy librarian. A certificate is given to each
participant who completed the training in order to
enhance his/her resume.

The premises must be ready to operate for the
training session. Equipment and playing materials
are bought locally and displayed in the setting. This
is integrally part of the training designed to be very
practical. The following week, the toy librarian
completes the layout, advertises the toy library in the
neighbourhood, and prepares to welcome the
children. This way of proceeding makes the toy
library available within about two weeks after the
start of the training.
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This kind of process helps linking the toy library
with its community as well as quick-starting and at
low cost, but specific challenges come with it
Working as a toy librarian has indeed multiple and
complex tasks: management, promotion,
relationships with the community, purchases,
repairs, maintenance of the premises and materials,
and above all activities and relationship with the
users. For these reasons, initial basic training has to
be followed by a continued training of people now
practically experiencing their occupation. In the
same perspective guiding the creation of the toy
libraries, we have developed a format to help
developing competencies to work in a group and to
support one another. A group meeting has thus been
prepared in line with this view, and the goal of the
training offered was to develop the ability to solve
problems both by one’s self, and with the support of
group members.

This meeting held in October 2011, in Abidjan,
Ivory Coast, was titled Promotion and sustainability
of my toy library. Its goal was to bring the
participating toy librarians to find concrete and
appropriate solutions to solve the problems faced
in each of their countries and neighbourhoods in
order to help progressively transfer the

management and financing to toy libraries and
their local partners.

Each toy librarian identified the most urgent
problem to solve in order to achieve the
sustainability or the promotion of his/her toy
library, and eventually its financial autonomy.
By means of a sharing session, all participants
presented their perception of the problems of
African toy libraries. Afterwards, each one had
to define the project they planned to submit,
describe the social framework, the activities and
the expected results, and their rationale, as well
as present a detailed budget. At the end of this
process, a small amount was given to support
the starting of each initiative.

After four days of work the following projects
were submitted, and since then six of them are
on their way.

To date, the toy library located in Senegal
opened a day care centre, and its income will
eventually fill the financial needs besides
expanding educational actions for children and
families. In the same spirit, the Ivory Coast toy
library created an early childhood program. In
Benin, thanks to the starting amount given,
rabbit growing is already ongoing, and the toy
librarian counts on the income to cover the toy
library expenses. In Sapouy, Burkina Faso, the
persons in charge grow chickens to fill the toy
library needs. For the other Burkina Faso toy
library, in Leo, it is planned to enlarge the room
or build another one in order to welcome more
children. The Democratic Republic of Congo toy
library lends a 50 toy box particularly to
preschools, and thus raises extra funds. Finally
the Cameroon local partner formed a Support
Committee to save the achievements of the toy
library.



The participation of girls in toy libraries

T e

vas the same in the toy libraries observe
~ Statistics taken from of each_:particiﬁéht's
attendance book were compared, and some
differences_betweeh boys and girls were
noted. For instance, in Ouidah, Benin, in
: Sapouy, south of Burkina Faso, and in
M’Batto, Ivory Coast, about 70% of users
were boys whereas about 45% were girls in
Kinshasa, D.R. Congo, Ainoumady 6, Senegal,
as well as in Leo, Burkina Faso.

We will not mention all elements discussed;
however, one important observation must
be emphasised: the discussion was an
opportunity to become aware of the
unbalanced gender related attendance. Even
though these are not hard data on the toy
library attendance of boys and girls,
according to a participant, one fact remains:
“The problem begins very early in our
African culture because we don’t give our
girls enough education”.
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Nothing is lost and everything can be
created...

dren’s interest ra

itself. Many everyday objects may the
transformed into less expensive toys or games
with just a little imagination. In this spirit,
each toy librarian had to prepare for the
meeting with a toy made from salvaged
materials and everybody’s ideas were shared
with the group later on.

This way, neighbourhood toy libraries may
become places where children play with low
cost toys, made by and for themselves, toys of
yesterday reviving as toys of today, bearing
the country’s culture. A ball made from plastic
bags becomes a soccer ball. A cap hanging
from a rope becomes a sensorial game fun to
watch and listen to. A small car entirely built
from recycled materials for pretend play and
a lizard trap made by children are all simple
and cheap ideas to share and remember one’s
own childhood culture, from one generation
to the other.

Finally, to close these work days, the time to
play and understand the impact of play was
deemed beneficial. These moments for
playing and informal learning, with toys in
hand, living in instantaneous fun are often
worth much more than long speeches on the
pleasure of playing.
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The toy librarians’ projects

Creation of an early childhood institute, M’Batto toy library, Ivory Coast




Creation of a day care centre, Ainoumady 6
toy library, Senegal

an and the 779 person
attend the toy library and all the new users to
come.”

The budget submitted for the project
conducted in Senegal is about the same as for
the one in Cote d’Ivoire, and it will allow
covering 87% of the toy librarian’s salary. The
toy library will make a little extra money to
cover the difference, thanks to the cost of entry
to the toy library. The day care centre is

ing, and besides its goal of
ins o the g i
fulfils the needs of familie S
preschool children in a play friendly
environment.




Lending a toy case to schools, Kinshasa toy library, Democratic Republic of Congo

y in kindergarten.

daily fee is asked from each school interested in such toy and game lending. This fee represents the
participation of 15 children a day at the toy library. The lending period is fixed by the school, according
to its needs. Play demonstration usually occurs without the toy librarian’s presence. However, at the
time of lending, the latter gives directions on the rules of certain games or on eventual uses of play
materials in kindergarten or primary classrooms. Teachers say they appreciate this initiative, which
gives them access to more playing sg_p_po—rﬁr"igxmaterials for the classroom.




Rabbit farming, Ouidah toy library, Benin

Chicken farming, Sapouy toy library, Burkina Faso




For a few years, the local partner is taking
charge of the operating cost of the toy library of
‘Leo, Burkina Faso. According to Afissatou
Diasso, toy librarian, “my toy library is
challenged by a room too small for the number
of users. For the moment, my toy library has
708 registered users, and I hope after this
project is completed to be able to welcome up
to 1,000 users after two years at the new
premises”. '

To support Afissatou in this costly project, the
local partner plans to take charge of raising the
important fund needed, find land, and
contribute to materials (sand, gravel, etc.) and
human resources required to expand the
building.

Creating a support committee, Soboum Douala
toy library, Cameroon

properly manage and sav

from the beginning. A recently built toy 3
is at risk to loose its achievements if nobody is
in charge of their gains.

This committee called Club of the toy library’s
friends will eventually comprise the following
members: the National Youth Secretary, the
parish Minister, two parish elders, the
neighbourhood chief, a city representative, the
toy librarian, a member of the Catholic church,
a member of the Muslim community, and the
representative of the AFAM NGO, also
coordinator of the toy library project for the
Protestant church.

One of this committee’s tasks will be taking
action to bring the community and families
together around this shared dynamic project
dedicated to young children, teenagers and
adults.




CONCLUSION




Dédié aux ludothécaires et a leurs partenaires,
cet ouvrage est rédigé dans les trois langues
officielles de I'OMEP: frangais, anglais et
espagnol. Nous espérons qu'il permettra de
multiplier les expériences présentées, de
valoriser le métier de ludothécaire et de
susciter des actions pour assurer la pérennité
des ludothéques d’Afrique et d’ailleurs.

Dedicado a los ludotecarios y a sus socios, este
trabajo se fue redactado en los tres idiomas
oficiales de la OMEP: francés, inglés y espafiol.
Esperamos que permita multiplicar las
experiencias presentadas, valorizar el oficio de
ludotecario y fomentar acciones para asegurar
la continuidad de las ludotecas en Africa y

otros lugares.

Organisation Mondiale pour I'Education Préscolaire

Coopération Internationale pour les Equilibre
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